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В последнее время зрители теряют интерес к фильмам в 3D.
Это связано с целым рядом проблем стереокинематографа, среди
которых немаловажную роль играет качество создаваемого контен-
та. Существуют различные артефакты, способные вызвать диском-
форт при просмотре фильмов в 3D. К таким артефактам относится
и перепутанный порядок ракурсов в сценах.

Сцены с перепутанным порядком ракурсов — сцены, в которых
на месте правого ракурса находится левый ракурс и наоборот. Хотя
простому зрителю достаточно тяжело распознать данный тип арте-
факта, просмотр сцены с перепутанными ракурсами негативно вли-
яет на самочувствие. Существующие методы поиска перепутанных
ракурсов [1, 2] имеют низкую точность, поэтому неприменимы на
практике при анализе фильмов.

Предложенный в данной работе метод автоматического поиска
сцен с перепутанными ракурсами состоит из пяти алгоритмов (кри-
териев). Во всех описанных алгоритмах для сопоставления ракурсов
и оценки карт глубины используется блочный алгоритм с поблочной
метрикой SND [3], устойчивой к цветовым искажениям.

Первые три алгоритма основаны на выполнении следующих про-
стых эвристик:

1. Внизу кадра находятся объекты с наименьшей глубиной, ввер-
ху — с наибольшей

2. Объекты, на которые обращено внимание зрителей, имеют наи-
меньшую глубину среди остальных объектов и окружены объ-
ектами с большей глубиной

3. Области с отрицательной глубиной составляют треть зоны ком-
фортного восприятия стерео, а области с положительной глу-
биной — две трети

В каждом из рассматриваемых алгоритмов проверяется выполне-
ние одной из эвристик. Точность работы отдельно взятого критерия
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максимальна, если для анализируемой сцены справедливо соответ-
ствующее предположение.

Четвертый алгоритм базируется на том факте, что в левом ра-
курсе области закрытия (видимые в данном ракурсе и невидимые
в другом) находятся слева от объекта переднего плана, а в правом
— справа. Поиск областей закрытия осуществляется с помощью ме-
тода LRC (left–right consistency check) [4]. Далее строятся цветовые
гистограммы областей слева и справа от областей закрытия и де-
лается вывод о том, с какой стороны находится объект переднего
плана.

В пятом алгоритме анализируются области закрытия во времени.
Для поиска временных областей закрытия используется метод OCC
(occlusion constraint) [4]. Для каждой точки области закрытия алго-
ритм находит предположительную точку, которая перекрывает её в
другом кадре, и сравнивает значения глубины в заданных точках.

Для тестирования метода поиска перепутанных ракурсов была
составлена тестовая выборка из 1000 сцен, взятых из 5 современных
стереофильмов. В 500 сценах порядок ракурсов был искусственно
изменен. Результаты тестирования представлены на Рис. 1.

Исследование выполнено при финансовой поддержке РФФИ в
рамках научного проекта 15-01-08632 а.

Рис. 1. ROC-кривая предложенного метода и метода, описанного в [2]
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