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Современные стандарты образования и социальный заказ задают новый вектор раз-
вития методов и средств обучения иностранным языкам. Сегодня педагоги все чаще при-
бегают к использованию мобильных технологий для оптимизации и совершенствования
процесса обучения [1], [2], [3], [6], [7]. Мобильное обучение дополняет образовательный
процесс с разных сторон: мгновенная обратная связь, оптимизация контроля обучения,
повышение мотивации, доступ к информации в любое время и в любом месте. Мобильные
технологии позволяют создавать новые форматы заданий (обучающие квесты, цифровые
рассказы, проектные задания и так далее), которые, несомненно, выводят обучение ино-
странным языкам на новый уровень [7].

Данная статья посвящена комплексу упражнений для развития социокультуной ком-
петенции и устноречевых умений в рамках курсов дополнительного образования, основан-
ному на геолокационных мобильных приложениях.

Комплекс упражнений представляет собой квестовый сценарий, состоящий из десяти
образовательных квестов с использованием мобильного приложения Google maps.

Комплекс упражнений рассчитан на обучаемых, владеющих английским языком на
уровне B1 в соответствии с Международной европейском классификацией [4] и предпола-
гает понимание основных идеи четких сообщений, сделанных на литературном языке на
разные темы, типично возникающих на работе, учебе, досуге и т.д., умение общаться в
большинстве ситуаций, которые могут возникнуть во время пребывания в стране изуча-
емого языка, составить связное сообщение на известные или особо интересующие темы,
описать впечатления, события, надежды, стремления, изложить и обосновать свое мнение
и планы на будущее.
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